Tarjetas Bailar

iMi turno de baile!
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Disefa una escena animada de
baile con musica y movimientos
de baile.

scratch.mit.edu - 7 cartas



Tarjetas Vamos a bailar

Haz las tarjetas en cualquier orden
« Secuencia de bhaile
 Dance Loop
e Reproduce musica
e Turnarse
« Posicion de partida
 Efecto de sombra
o Interactive Dance
 Efectos de color

e Dejar rastro

Scratch es un proyecto de la Scratch Foundation, en colaboracién con el Lifelong
Kindergarten Group del MIT Media Lab. Esta disponible gratis en https://
scratch.mit.edu

T cartas
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Secuencia de baile

Haz un bailarin animado.

Vamos a bailar 1 ‘SGRA: TCH




Secuencia de baile

scratch.mit.edu

PREPARACION

¥ Disfraces

Pulsa en la pestafia
disfraces para ver los
que tiene.

@ @ Para ver solamente los objetos de baile,
pincha en la opcién bailar.

PROGRAMA

Elige un bailarin. | Ten80 Dance

& Codico  Pjncha en la pestafia codigo.

cambiar disfraza TenS30iop Rslep »

Ten80 Dance

Escribe cuanto j

ha de esperar
entre cada
baile.

| Elige diferentes
bailes

PRUEBA

Pincha en la bandera.



Dance Loop

Repite una série de pasos.

Vamos a bailar 2 ScRATcH




Dance Loop

scratch.mit.edu

PREPARACION
Ten80 Dance
Ve a la libreria
de objetos Pincha en la categoria bailar. Elige un bailarin
PROGRAMA

cambiar disfraz a Ten30 stance =

Elige un posado para el
bailarin.

Ten80 Dance

Elige cuantas veces
se repite el baile

Anade el bloque
derepeticionatu —
secuencia

repeir )

PRUEBA

Pincha en la bandera. —@



Reproduce musica

Reproduce una cancién de fondo.

Vamos a bailar 3 ‘SGRA:TCH




Reproduce musica

scratch.mit.edu

PREPARACION

@i Sonides - pincha en la pestaiia

sonidos

© (<)

Elige un fondo Elige un sonido de la

categoria bucles

PROGRAMA

= cteo0 | Pulsa en la pestaria codigo

Escribe cuantas veces

/~ deseas repetir

tocar sonido Dance Celebrale »  hasta que termine

TIP

. i - . iniciar sonido  Dance Celebraie «
segirate de usar (p e .,

o si no, la musica no terminara de reproducirse antes de que comience de nuevo.



Turnarse

Coordina a los bailarines para que uno comience
después que el otro termine.

iMi turno de baile!

Vamos a bailar 4 ‘SGRA:TCH



Turnarse

scratch.mit.edu

PREPARACION

Elige dos bailarines de la
categoria bailar. Anina Dance Champ99

PROGRAMAR

cambiar disfraz a anina fop L siep ~

Anina Dance

cambiar disfraz a anina stance ~

Enviar mensaje

Le dice al otro
L8 Wi tumo de baile TR o segundos bailarin que
comience cuando

Champ99 . R
reciba el mensaje

PRUEBA

Pincha en la bandera. —@



Posicion de partida

Dile a tus bailarines donde comenzar

Vamos a bailar 5 ‘SGRA:TCH




Posicion de partida

scratch.mit.edu

PREPARACION
© =
=
Ve a la libreria LB Dance
de objetos Pulsa en la categoria bailar. Elige un bailarin
PROGRAMA

—— Dile a tu objeto donde comenzar.
LB Dance

Configura el tamafio.
— Elige el disfraz de comienzo.

Estate seguro que se muestra tu personaje

TIP

g Usa <€D - @ para configurar la posicion de salida

@ @ x es la posicién de izquierda a derecha

9 y es la posicion desde abajo hacia arriba del

escenario



Efecto de sombra

Hacer la silueta del bailarin.

Vamos a bailar (] ‘SCRA: TCH




Efecto de sombra

scratch.mit.edu

PREPARACION

iD
Elige un objeto Jouvi Dance
dela libreria Click the Dance category. Elige un bailarin.
PROGRAMA
Elige el brillo desde Pon el brillo a -100 para hacerlo
el menu completamente oscuro..

daralefecto  brilo » elwabr o

daral brile = elvalor m

por sempre

color

0jo de pez

remolino

pixelar

siguierts disfraz
mosaico

brille

desvanecer

esperar @ segundos
=

PRUEBA

Pincha en la bandera verde —@— Pulsa stop para parar.



Danza interactiva

Presiona las teclas para cambiar entre bailarines.

Vamos a bailar 7 ‘SGRA: TCH




Danza interactiva

scratch.mit.edu

PREPARACION

Jouvi Dance
Ve alalibreria
de objetos Pincha en la categoria bailar. Elige un bailarin.
PROGRAMA
Elige diferentes teclas para cada Escoge un disfraz del menu.

disfraz.

cambiardisfraz a  p popdown =

cambiardisfraz a o pop stand

PRUEBA

Qe

Presiona las teclas en tu ordenador.



Efectos de color

Haz que el fondo cambie de color.

Vamos a bailar 8 ‘SGRA: TCH




Efectos de color

scratch.mit.edu

PREPARACION

Elige un fondo. Spotlight

PROGRAMA

al hacer clic en Prueba diferentes niimeros.

POr SEMmpre

PRUEBA

Pincha en la bandera. —@



Dejar rastro

Sigue un camino mientras tu bailarina se mueve.

Vamos a bailar 9 ‘SGRA:TCH




Dejar rastro

scratch.mit.edu

PREPARACION
V4
H L3
Elige un bailarinen la LB Dance Pincha en el bot6n extensiones,
libreria objetos pulsa lapiz y aiiade
las extensiones.
PROGRAMA

LB Dance Escribe cuantas veces se repite.

Haz un sello con la imagen de
tu objeto.

Limpia todos los sellos.

PRUEBA

Pulsa la bandera verde. —@



