Animar un
nombre

Anima las letras de tu nombre o
de tu palabra favorita

scratch.mit.edu ~ 7 cartas



Animar un nombre

Prueba las cartas en cualquier orden

e Cambiar color

* Rotar

» Reproducir sonido
e Bailar

e Cambiar el tamaio
e Presiona una tecla

¢ Deslizar alrededor

Scratch es un proyecto de la Scratch Foundation, en colaboracién con el Lifelong
Kindergarten Group del MIT Media Lab.

scratch.mit.edu ~ 7 cartas



Cambiar color

Haz que una letra cambie

de color cuando pinches en ella

Animar un nombre 1 ‘SGRA: TCH




Cambiar color

scratch.mit.edu

PREPARACION

©

Elige una letra

Elige un fondo. Boardwalk

de la libreria.

Se te mostraran muchos objetos, pincha

en letras para verlas.

PROGRAMA

sumar alefecto  color = @

Prueba diferentes nameros.

PRUEBA

Pulsa tu letra.




Rotar

Haz que una letra rote cuando la pulses.
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PREPARACION

Pincha enla
libreria Pincha en letras. Elige una letra.

PROGRAMA

Intenta diferentes

nameros.

PRUEBA
Haz click en
tu letra. B

TIP

Este bloque te permitira resetear la direccion.

apurtar en direccion @



Reproducir un sonido

Pincha una letra para que suene.

Animar un nombre 3




Reproducir un sonido

PREPARACION

Pincha en la
libreria Pulsa en la categoria letras. Elige una letra.

o) Sounds
Pulsa en la pestaiia de sonidos.

© |[= o

Elige un fondo.

Elige un sonido.

PROGRAMA

== Code Pulsa en la pestaiia codigo.

| | Elige un sonido

tocar sonido. Miau +  hasta que termine

PRUEBA

Pulsa tu letra.




Bailar letras

Haz que una letra baile.

Animar un nombre 4 ‘SGRA: TCH



Bailar letras

PREPARACION

Elige un fondo. Elige una letra.
e«
Mk
Pinchaenelbotonde Aiade los bloques de
extensiones (abajo a la musica.
izquierda).
PROGRAMA
mover @ pasos .
. . : tocar fambar (1) Cajp »+  durante @ tempos
Escribe el signo & Elige diferentes

IS m == -

punto de pal‘tlda :: tocar tambor (8 Che do =  durartz QRS tempos

menos para volver al percusiones.




Cambia el tamano

Haz quelasletras sean mas grandes o mas pequeiias.

E
KN
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Cambiar el tamano

scratch.mit.edu

PREPARACION
Pulsa en la
libreria Pulsa en la categoria deletras.  Elige una letra.
PROGRAMA

Escribe menos para
hacer el tamaiio mas

pequeno

PRUEBA @

Pincha en tu letra.

TIP

Resetea el tamaio.




Presiona una tecla

Presiona una tecla para que tu letra cambie.

Animar un nombre (] ‘SGRA: TCH




Presiona una tecla

scratch.mit.edu

PREPARACION
©
Elige un fondo. Elige una letra.
PROGRAMA

gira grados i
girar C* @ gra Intenta diferentes

sumar alefecto  color = numeros.

PRUEBA

e n u , Presiona la tecla espacio.

TIP

/—/ji Tu puedes elegir diferentes teclas

{



Deslizar alrededor

Haz que tu letra se deslice de un sitio a otro.
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Deslizar alrededor

scratch.mit.edu

(@)

Elige un fondo.

PREPARACION

Elige una letra de la

libreria.

PROGRAMA

deslzar en o sgsax m ¥ @
desizaren (@) =os2x @) v D Prueba diferentes niimeros.
deslEzar en o S=05a X o Y m

PRUEBA @
Pulsa en la letra para comenzar. w7

TIP

Cuando mueves un sprite puedes ver las coordenadas
de X ey Yy estas se van actualizando.

X es la ‘posicion de derecha a izquierda
y es la posicion de arriba hacia abajo.




